
 

  
JIES (Journal of Islamic Education Studies)                                              e-ISSN 2962 - 0295   
Pascasarjana Universitas Islam Jakarta Vol 3 No 2 Maret 2025 

 

164 
 

Pengembangan E–Book Bangun Datar Berbasis Lagu Edukatif 
 

Amelia Anur Rohma 1, Nuhyal Ulia 2 

 Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Universitas Islam Sultan Agung  

Email: ameliiar.rh29@std.unissula.ac.id  

 

Abstrak  

Perkembangan teknologi menuntut manusia untuk menyesuaikan diri dengan zaman, tidak dipungkiri 

pada bidang pendidikan. Media pembelajaran yang digunakan harus terintegrasi teknologi untuk 

menciptakan pembelajaran yang menarik dan bermakna. Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan 

media e-book bangun datar berbasis lagu edukatif yang valid dan praktis. Penelitian ini menggunakan 

metode research and development (R&D) dengan model ADDIE. Teknik pengumpulan data yang 

digunakan berupa angket dengan instrumen penelitian berupa lembar validasi. Data yang dikumpulkan 

pada penelitian ini adalah data kualitatif dan data kuantitatif. Hasil yang diperoleh adalah media e-book 

bangun datar berbasis lagu edukatif memenuhi kriteria valid dengan presentase sebesar 89% dan praktis 

dari presentase respon guru sebesar 95% dan presentase respon peseta didik sebesar 98%. Jadi, e-book 

bangun datar berbasis lagu edukatif yang dikembangkan dinyatakan telah valid dan praktis. 

Kata Kunci : E-Book, Bangun Datar, Lagu Edukatif. 

 

Abstract  

Technological developments require humans to adapt to the times, this cannot be denied in the field of 

education. The learning media used must be integrated with technology to create interesting and 

meaningful learning. The aim of this research is to develop e-book media based on educational songs 

that are valid and practical. This research uses the research and development (R&D) method with the 

ADDIE model. The data collection technique used was a questionnaire with research instruments in the 

form of validation sheets. The data collected in this research is qualitative data and quantitative data. 

The results obtained are that e-book media based on educational songs meets the valid criteria with a 

percentage of 89% and the practical percentage of teacher responses is 95% and the percentage of 

students' responses is 98%. So, the educational song-based e-book that was developed was declared 

valid and practical. 

Key Words : E-Book; Two Dimentional Figure; Educational Songs. 

  

PENDAHULUAN  

Pendidikan semakin berkembang dari masa 

ke masa seiring dengan berkembangnya 

teknologi, setiap manusia harus mampu 

menyesuaikan diri dengan majunya 

perkembangan ilmu dan teknologi. Tidak 

dipungkiri juga pada bidang Pendidikan. 

Teknologi dapat menjadi sarana 

pembelajaran yang tentunya dapat 

menggerakan perkembangan ilmu (Julita & 

Dheni Purnasari, 2022). Hal ini dapat 

dimanfaatkan dalam pembelajaran. 

Pembelajaran adalah sesuatu yang 

dilakukan pendidik sebagai pengajar 

kepada peserta didiknya sebagai penerima 

pembelajaran yang berkaitan dengan 

berbagai bahan pelajaran sehingga terjadi 

adanya perubahan tingkah laku dan 

kemampuan-kemampuan baru yang 

diterima peserta didik (Santoso et al., 2021). 

Pembelajaran dengan menggunakan 

teknologi menurut Firmansyah (2023) 

memberikan kemudahan dan kecakapan 

akses sumber informasi yang mampu 

berguna sebagai penunjang pembelajaran.  

 

Salah satu pembelajaran di sekolah dasar 

adalah pembelajaran matematika 

matematika merupakan salah satu 

pembelajaran yang penting bagi kehidupan 

sehari-hari sebagaimana menurut Marhama 

(2023) yang mengatakan bahwa 

matematika merupakan ilmu logika dengan 

konsep saling berhubungan dengan satu dan 
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lainnya. Pembelajaran matematika 

merupakan interaksi antar komponen 

belajar yang mengembangkan kemampuan 

berpikir dan pemecahan masalah kepada 

peserta didik (Ryan & Bowman, 2022). 

Pembelajaran ini penting diberikan kepada 

peserta didik di sekolah dasar untuk 

menunjang pembelajaran selanjutnya pada 

tingkatan yang lebih tinggi. Selain itu, 

pembelajaran matematika juga 

menanamkan pemahaman konsep kepada 

peserta didik untuk membantu memahami 

dan melakukan penyelesaian masalah 

tentang matematika di sekolah maupun 

dalam kehidupan sehari-hari. Hal tersebut 

sebagaimana pendapat yang dikemukakan 

oleh (Rahmadani et al., 2023) bahwa salah 

satu tujuan diajarkan materi matematika 

disetiap jenjang pendidikan adalah untuk 

mempersiapkan peserta didik agar mampu 

menggunakan pola pikir matematika dalam 

kehidupannya sehari-hari.  

 

Namun, bertolak belakang dengan 

pemaparan di atas, mayoritas dari peserta 

didik menganggap bahwa matematika 

adalah pembelajaran yang sulit dan 

membosankan (Putri, 2023). Karena 

ketidaktertarikan dan ketakutan yang 

dimiliki peserta didik, maka dapat 

berpengaruh pada pemahamannya saat 

pembelajaran. Untuk itu diperlukannya 

media pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan agar pembelajaran 

matematika yang dianggap sulit menjadi 

mudah. Seiring dengan berkembangnya 

media pembelajaran, penggunaan media 

pembelajaran sudah semakin inovatif dan 

tentunya semakin menarik. Dalam 

penerapannya, kemajuan teknologi sangat 

berperan penting untuk menunjang media 

pembelajaran (Nugraheny, 2020). Dengan 

menggunakan teknologi, peserta didik 

dapat mendapatkan pembelajaran yang 

inovatif, menarik dan juga tidak 

membosankan. 

 

Salah satu media pembelajaran menarik 

yang dapat digunakan ialah dengan 

menggunakan buku elektronik atau e-book. 

Buku elektronik atau e-book memberikan 

nuansa yang berbeda pada saat 

pembelajaran, peserta didik tidak hanya 

terpaku pada buku fisik dengan model 

konvensional namun tetap mendapatkan 

materi yang sesuai dengan tujuan 

pembelajaran. E-book ditampilkan dalam 

bentuk digital yang memiliki desain 

menarik karena dapat menyajikan teks, 

gambar, animasi, audio dan video 

(Ambarwati et al., 2022).  

 

E-book memiliki media yang menarik untuk 

menyampaikan materi salah satunya yaitu 

dengan menggunakan lagu. Lagu adalah 

salah satu bentuk penyampaian pesan 

secara lisan terdiri atas unsur non-verbal 

(misalnya nada, tanda dinamik, instrumen) 

dan unsur verbal (unsur bahasa). lagu 

menjadi motivasi dan pengingat bagi 

pendengarnya baik yang mendengarkan 

secara keseluruhan maupun sebagian 

(Suraningsih & Izzati, 2020). Media lagu 

ini dibuat dengan cara menyesuaikan 

liriknya terhadap materi mata pelajaran 

matematika. Sebagaimana menurut Cahya 

Pratama et al., (2023) yang mengatakan 

bahwa media lagu yang liriknya 

disesuaikan dengan materi akan lebih 

menarik perhatian peserta didik serta 

membantu memudahkan peserta didik 

dalam mengenal dan memahami materi 

tersebut. Melalui penggunaan media ini 

diharapkan peserta didik mendapatkan 

pembelajaran dengan nuansa baru berupa e-

book yang menarik dan menyenangkan.  

 

Berdasarkan hasil wawancara di SD Negeri 

Genuksari 02 diperoleh informasi bahwa 

guru dalam proses pembelajaran 

menggunakan metode ceramah dan buku 

LKS saja serta belum mampu membuat 

media pembelajaran digital karena 

keterbatasan fasilitas dan waktu. Sedangkan 
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peserta didik kebanyakan merasa bosan dan 

tidak tertarik dalam pembelajaran 

khususnya pembelajaran matematika materi 

bangun datar.  

 

Berdasarkan masalah tersebut diperoleh 

informasi bahwa guru memerlukan media 

pembelajaran yang menarik dan 

menyenangkan untuk memenuhi kebutuhan 

peserta didik saat ini, maka dilakukan 

sebuah penelitian pengembangan e-book 

bangun datar berbasis lagu edukatif sebagai 

keterbaruan media digital khususnya pada 

materi bangun datar. Oleh karena itu tujuan 

Penelitian ini untuk mendeskripsikan 

pengembangan e-book bangun datar 

berbasis lagu edukatif yang valid dan 

praktis digunakan. Diharapkan dengan 

adanya pengembangan media ini dapat 

mengatasi masalah kebosanan dan 

ketidaktertarikan peserta didik dalam 

pembelajaran matematika materi bangun 

datar.  

 

METODE PENELITIAN  

Penelitian ini menggunakan metode 

research and development (R&D) atau 

penelitian dan pengembangan. Metode 

penelitian dan pengembangan ini 

merupakan sebuah proses yang digunakan 

untuk mengembangkan hingga 

menghasilkan suatu produk pendidikan. 

Model ADDIE yang terdiri dari 5 tahap 

yaitu Analisys, Design, Development, 

Implementation, Evaluation. (Handoyo & 

Suhardianto, 2021). Produk yang akan 

dihasilkan dalam penelitian ini berupa 

media pembelajaran berbentuk e-book. 

Untuk tercapainya pengembangan e-book 

yang valid dan praktis maka perlu 

dilakukannya beberapa tahapan ADDIE: 

 

Analysis (analisis) 

Analysis merupakan proses 

mengidentifikasi masalah pada tempat yang 

dijadikan penelitian. Berdasarkan 

wawancara diperoleh informasi bahwa guru 

dalam proses pembelajaran menggunakan 

metode ceramah dan buku LKS saja serta 

belum mampu membuat media 

pembelajaran digital karena keterbatasan 

fasilitas dan waktu. Sedangkan peserta 

didik kebanyakan merasa bosan dan tidak 

tertarik dalam pembelajaran khususnya 

pembelajaran matematika materi bangun 

datar.  

  

Design (Desain) 

Design merupakan tahap perancangan 

produk yang akan dikembangkan. Dalam 

Penelitian ini desain merupakan tahap 

pembuatan media pembelajaran. Desain 

produk yang dilakukan yaitu 

mengumpulkan materi bangun datar yang 

akan dimuat pada e-book dan membuat lagu 

edukatif terkait materi bangun datar 

tersebut. Tahap perencanaan dimulai dari 

mengumpulkan komponen yang akan 

dimuat di dalam e-book seperti kata 

pengantar, daftar isi, doa sebelum belajar, 

materi-materi, lagu edukatif, kuis, 

rangkuman materi dan glosarium. 

 

Development (pengembangan) 

Development adalah tahap pembuatan 

produk sesuai dengan perancangan produk. 

Peneliti membuat e-book sesuai dengan 

yang sudah di rancang pada tahap desain 

dengan menggunakan aplikasi canva, 

kemudian menggunakan web heyzine to 

flipbook untuk membuat flip pada e-book. 

pada e-book ini juga dilengkapi link 

youtube video lagu edukatif yang sudah 

dibuat peneliti. Kemudian e-book yang 

dihasilkan akan divalidasi terlebih dahulu 

oleh para ahli untuk mendapatkan hasil 

yang lebih baik.  

 

Implementation (penerapan) 

Implementation adalah langkah nyata 

dalam menerapkan produk e-book yang 

sudah divalidasi dan diperbaiki. 

Selanjutnya e-book bangun datar berbasis 

lagu edukatif akan diuji coba di kelas IV A 
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SD Negeri Genuksari 02. Uji coba ini 

dilakukan untuk mengetahui kepraktisan 

produk yang telah dibuat. 

 

Evaluate (evaluasi) 

Tahap evaluasi dilakukan pada setiap 

tahapan pengembangan media e-book 

bangun datar berbasis lagu edukatif. Pada 

tahap ini dilakukan untuk mendapatkan 

kelayakan atau kevalidan dan kepraktisan 

penggunaan produk e-book bangun datar 

berbasis lagu edukatif.  

 

Teknik pengumpulan data yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah angket. 

Instrumen penelitian yang digunakan 

berupa lembar validasi ahli materi, ahli  

media dan ahli bahasa dengan penskoran 

menggunakan skala likert yang terdiri dari  

5 pilihan. Jenis data yang dikumpulkan 

dalam Penelitian ini yaitu data kualitatif dan 

data kuantitatif. Data kualitatif diperoleh 

dari hasil saran dan komentar dari angket 

untuk perbaikan produk sedangkan data 

kuantitatif diperoleh dari hasil penskoran 

angket yang berupa deskripsi presentase 

kevalidan dan kepraktisan.  

 

Setelah data diperoleh, Langkah 

selanjutnya yaitu menabulasi data hasil 

angket yang telah diisi oleh guru dan 

peserta didik dengan tujuan untuk 

mengetahui media e-book bangun datar 

berbasis lagu edukatif valid dan praktis 

untuk digunakan dengan menggunakan 

rumus:  

Validator : 
𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑣𝑎𝑙𝑖𝑑𝑎𝑡𝑜𝑟

𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 x 100

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber: (Andriani et al., 2023) 

 

Media e-book dikatakan layak jika 

memenuhi kriteria minimal yaitu 

memperoleh presentase 41% - 60%. 

Sedangkan jika hasil dari analisis tidak 

memenuhi kriteria “cukup layak” atau 

dengan memperoleh presentase kurang dari 

41% - 60% maka media tersebut dikatakan 

tidak layak. Selanjutnya juga menganalisis 

komentar dan saran dari validator dan guru 

untuk memperbaiki media pembelajaran 

menjadi lebih baik. 

 

 

 

 

 
 

Tabel 1. Kriteria Penilaian Kevalidan Produk 

Kategori 

 

Presentase 

Tidak Layak 

 

0% - 20% 

Kurang Layak 

 

21% - 40% 

Cukup Layak 

 

41% - 60% 

Layak 

 

61% - 80% 

Sangat Layak 

 

81% - 100% 
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Table 1. Kriteria Penilaian Kepraktisan Produk 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sumber: (Andriani et al., 2023) 

 

Media e-book dikatakan praktis apabila 

memenuhi kriteria minimal yaitu 

memperoleh presentase 61% - 80%. 

Sedangkan apabila hasil analisis tidak 

memenuhi kriteria “praktis” atau dengan 

memperoleh presentase kurang dari 61% - 

80% maka media tersebut dikatakan tidak 

praktis.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pengembangan e-book bangun datar 

berbasis lagu edukatif melalui dua tahapan 

yaitu uji validasi dan uji kepraktisan. Uji 

tersebut akan dilakukan oleh 1 validator 

ahli media, 3 validator ahli materi dan 1 

validator ahli bahasa dengan mengisi 

lembar angket yang telah dibuat peneliti. 

Kelima validator memberi tanda checklist 

(√) pada kolom yang sesuai dengan aspek 

dan indikator penilaian yang ada. 

 

Hasil akhir media e-book perlu dilakukan 

perbaikan untuk mendapatkan produk akhir 

yang lebih baik dengan melakukan tahap 

pengujian kepada 5 orang ahli yaitu 1 ahli 

media, 3 ahli materi dan 1 ahli bahasa untuk 

menguji kevalidan produk. Kemudian 

setelah produk valid maka akan dilakukan 

uji kepraktisan produk pada peserta didik 

kelas IV SD Negeri Genuksari 02 dengan 

menerapkan media e-book bangun datar 

berbasis lagu edukatif pada pembelajaran di 

kelas.  

Berdasarkan rekapitulasi data hasil angket 

yang telah dilakukan, media pembelajaran 

e-book bangun datar berbasis lagu edukatif 

memenuhi kriteria “sangat layak” dengan 

presentase rata-rata 89%. Presentase ini 

diperoleh dari hasil validasi ahli media yang 

telah dilakukan Ibu Yunita Sari, S.Pd., 

M.Pd yaitu sebesar 90% dalam kategori 

sangat layak, hasil validasi ahli materi yang 

telah dilakukan oleh Ibu Nuhyal Ulia, S.Pd., 

M.Pd., Ibu Saudah, S.Pd dan Ibu Suci 

Kurniawati, S.Pd dengan presentase sebesar 

83%, 94% dan 95% dalam kategori sangat 

layak, kemudian validasi ahli bahasa yang 

telah dilakukan oleh Bapak Puguh Ardianto 

Iskandar, S.Pd., M.Pd. dengan presentase 

sebesar 86% dalam kategori layak 

digunakan dengan revisi. Sesuai dengan 

penelitian Aini et al., (2022) menyatakan 

bahwa media e-book yang telah 

dikembangkan memperoleh kategori sangat 

baik dari ahli media dan ahli materi.  

 

Berdasarkan hasil validasi tersebut, peneliti 

melakukan revisi sesuai dengan saran dan 

masukan dari para ahli meskipun sudah 

memenuhi kriteria sangat layak. Revisi ini 

dilakukan untuk mendapatkan hasil akhir 

produk media pembelajaran e-book bangun 

datar berbasis lagu edukatif yang lebih valid 

dan praktis digunakan. Berikut adalah 

sebagian hasil revisi pada tampilan e-book: 

Kategori 

 

Presentase 

Tidak Praktis 

 

0% - 20% 

Kurang Praktis 

 

21% - 40% 

Cukup Praktis 

 

41% - 60% 

Praktis 

 

61% - 80% 

Sangat Praktis 

 

81% - 100% 
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                                    (Sebelum revisi)                            (Sesudah revisi) 

Gambar 1. Daftar Isi Sebelum dan Sesudah Revisi 
 

                  
                                    (Sebelum revisi)                            (Sesudah revisi) 

Gambar 2. Background Materi Sebelum dan Sesudah Revisi 
  

                      
                                  (Sebelum revisi)                              (Sesudah revisi) 

Gambar 3. Halaman Kuis Sebelum Dan Sesudah Revisi 

 



 

  
JIES (Journal of Islamic Education Studies)                                              e-ISSN 2962 - 0295   
Pascasarjana Universitas Islam Jakarta Vol 3 No 2 Maret 2025 

 

170 
 

                      
                                   (Sebelum revisi)                             (Sesudah revisi) 

Gambar 4. Halaman Lirik Lagu Edukatif Sebelum dan Sesudah Revisi 

 

Setelah media selesai dilakukan revisi, 

peneliti melakukan uji coba produk dengan 

menerapkan media pembelajaran e-book 

bangun datar berbasis lagu edukatif di kelas 

IV SD Negeri genuksari 02. Hasil dari uji 

coba produk tersebut dinilai oleh guru dan 

peserta didik yang berjumlah 24 peserta 

didik. Hasil angket respon guru yang telah 

dilakukan oleh Ibu Saudah, S.Pd dan Ibu 

Suci Kurniawati, S.Pd memperoleh rata-

rata presentase sebesar 98% dalam kriteria 

“sangat praktis”. Sedangkan hasil angket 

respon peserta didik memperoleh tingkat 

kepuasan yang tinggi dilihat dari 

keseluruhan peserta didik yang mengisi 

angket dengan nilai total 1,414 dan rata-rata 

nilai angket peserta didik adalah 61,48. 

Dengan hasil ini diperoleh presentase 

sebesar 95% yang mana menunjukan bahwa 

media ini juga dianggap praktis oleh peserta 

didik. Berikut adalah tabel rekapitulasi hasil 

uji kepraktisan: 

 

 
Gambar 5. Rekapitulasi Presentase Hasil Uji Praktis 

 

Berdasarkan hasil uji kepraktisan di atas, 

menunjukan adanya kepuasan dikalangan 

pendidik terkait penggunaan media e-book 

dalam pembelajaran. Dengan demikian, 

dapat disimpulkan bahwa media e-book 

bangun datar berbasis lagu edukatif tidak 

hanya menarik untuk digunakan dalam 

pembelajaran, namun juga praktis. Hasil 

penelitian ini serupa dengan penelitian oleh 

Anggreni & Yohandri (2022) yang 

menyatakan bahwa penerapan media e-

book discovery learning terintegrasi 

keterampilan 4C kepada peserta didik kelas 

X MIPA 2 memperoleh kriteria valid dalam 

kategori sangat praktis oleh guru dan 

peserta didik. 

93%

94%

95%

96%

97%

98%

99%

Respon Peserta Didik Respon Guru

Grafik Hasil Uji Praktis
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KESIMPULAN  

Penelitian ini menghasilkan produk media 

pembelajaran “E-book Bangun Datar Berbasis 

Lagu Edukatif” yang telah memenuhi kriteria 

sangat layak yang dibuktikan dengan hasil 

validasi ahli media, materi dan bahasa dengan 

presentase akhir dari keseluruhan validator 

sebesar 89% dan presentase rata-rata 95% 

dalam kategori sangat praktis dari uji 

kepraktisan guru serta persentase akhir 98% 

dari uji kepraktisan dengan peseta didik kelas 

IV SD Negeri Genuksari 02.  
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